
๑๐. การแขงขันการสราง Web Applications ระดับช้ัน ม.4- ม.6

ขอกำหนดการแขงขัน

ระดับการแขงขันระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย

ประเภททีม ไมเกิน ๒ คน ตองเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนเดียวกัน โรงเรียน

สงเขาแขงขันไดโรงเรียนละ ๑ ทีม

๑๐.๑ วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน

๑๐.๑.๑ ใหใชโปรแกรมในการเขียน Web Applications ได ๒ ประเภทเทาน้ัน ดังน้ี

๑๐.๑.๒ ประเภทText Editor เชน NotePad, Sublime Text, Notepad++, Vim, Atom ,Emacs,

Editplus ,Eclipse เปนตน

๑๐.๑.๓ ประเภทWeb Editor เชน Dreamweaver, Front page, kompoZer, namoWebEditor,

Visual Studio.Net เปนตน (*โปรแกรมนอกเหนือจากน้ีได)

๑๐.๑.๔ หนวยจัดแขงขันจัดเตรียมคอมพิวเตอรสำหรับใชในการแขงขันใหทีมละ ๑ เคร่ือง โดยมี

ระบบปฏิบัติการไมต่ำกวา Windows ๑๐, Memory ไมนอยกวา ๑ GB, CPU ไมนอยกวา ๑.๒ GHz, VGA

CARD ไมนอยกวา ๖๔ Mb และไมมีการเช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตแตใหมีการใชระบบอินทราเน็ต

ภายใน Web Server

๑๐.๑.๕ คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ สำหรับใชในการ

แขงขัน

๑๐.๑.๖ อนุญาตใหนักเรียนติดต้ังโปรแกรมจากแฟลชไดรฟเทาน้ัน ประกอบดวยProgram ประเภท

Text Editor, Web Editor และจำลอง Server เทาน้ัน) กอนการแขงขัน ๑ ช่ัวโมง

๑๐.๑.๗ นักเรียนติดต้ังระบบจำลอง Server ตามท่ีกำหนด Appserv V.๘.๓.o หรือ TomcatV.๘.o.

๓๓ หรือ IS V.๗.o พรอมท้ังติดต้ัง MySQL Database V.๕.๗.๑๒

๑๐.๑.๘ นักเรียนสราง Web Applications ตามหัวขอท่ีคณะกรรมการกำหนดให สามารถแสดงผล

ผาน Web Browser ดังน้ี Internet Explorer V.๑๐ ข้ึนไป, Google Chrome V.๔๘.๐๐ ข้ึนไป หรือ

Mozilla Firefox V.๔๒ ข้ึนไป ไดอยางถูกตองและสมบูรณ

๑๐.๑.๙ ใหนักเรียนเขียน E-R Diagram (Entity-Ralationship Diagram)

๑๐.๑.๑๐ หามนำเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณส่ือสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอ่ืนๆ

นอกเหนือจากท่ีคณะกรรมการจัดเตรียมไวใหเขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขัน

๑๐.๑.๑๑ ใชเวลาในการแขงขัน ๕ ช่ัวโมง (รวมเวลารับประทานอาหาร)

๑๐.๑.๑๒ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด



๑๐.๒ เกณฑการใหคะแนน

๑๐.๒.๑ เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน ดังน้ี

๑๐.๒.๒ ความถูกตองสมบูรณของ Web Applications ตามโจทยท่ีกำหนด ๕๐ คะแนน

๑๐.๒.๓ การออกแบบโครงสรางฐานขอมูลอยางเหมาะสม ๒๕ คะแนน

๑๐.๒.๔ การออกแบบ User Interface อยางเหมาะสม ๒๕ คะแนน

ท้ังน้ี เกณฑการใหคะแนนยอยแตละรายการ(ตัวอยางอยูในภาคผนวก) อยูในดุลยพินิจของคณะ

กรรมการจะกำหนด แตคะแนนรวมใหเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนตามรายการWeb Applications เปน

โปรแกรมประยุกตท่ีสรางข้ึนเพ่ือสนับสนุนการทำงานของระบบสารสนเทศตางๆ สามารถเขาใชงานผานเว็บบ

ราวเชอร โดยอาศัยโปรโตคอล HITP / HITPS ภาษาท่ีนิยมนำมาสราง Applicationsไดแก HTML, XHTML,

XML, ASP.Net, PHP, JSP, Python, Ruby ตัวอยาง Applications เชน WepMail, กระดานสนทนา, เว็บ

ระบบรายงานผลออนไลน,DataOnWeb, Facebook, Google Calendar

๑๐.๓ คุณสมบัติของกรรมการ

๑๐.๓.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเปนผูทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เช่ียวชาญดานWeb

Applications

๑๐.๓.๒ กรรมการควบคุมการแขงขันไดแก ผูควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอรชางเทคนิคและ

กรรมการผูดำเนินการแขงขัน

๑๐.๓.๓ จำนวนกรรมการขางตน ใหพิจารณาตามความเหมาะสม

๑๐.๓.๔ ครูผูสอนท่ีสงนักเรียนเขาแขงขันในกิจกรรมน้ีตองไมเปนกรรมการตัดสินในกิจกรรมน้ี

๑๐.๓.๕ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ ดังน้ี

๑๐.๓.๖ จัดทำโจทยเตรียมขอมูล Input Output และ Data test สำหรับใชในการแขงขัน

๑๐.๓.๗ จัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ)

๑๐.๓.๘ ตรวจสอบระบบเครือขายคอมพิวเตอร(ระบบอินทราเน็ต) ทุกเคร่ืองใหสามารถใชงานได

๑๐.๓.๙ ติดต้ัง Web Server ASP, ASP.NET, JSP, PHP, Database Server MySQL และสราง

UserID, Password ตามจำนวนทีม ท่ีเขาแขงขัน

๑๐.๓.๑๐ ใหศูนยการแขงขันประชาสัมพันธคุณลักษณะคอมพิวเตอรท่ีใชในการแขงขัน บนเว็บไซ

ตลวงหนา กอนการจัดการแขงขันไมนอยกวา ๑ สัปดาห


