
   

การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ Logistic bot   
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น และ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1. นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นปีที่ 1-3 
2. นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายปีที่ 4-6 
3. ผู้เข้าแข่งขัน 1 ทีม ประกอบด้วยนักเรียน 3 คน ผู้ควบคุมทีม 2 คน    

 
ลักษณะภารกิจของหุ่นยนต์ 
 เป็นการแข่งขันที่ใช้หุ่นยนต์แบบอัตโนมัติ หุ่นยนต์จะเร่ิมที่จุด START วิ่งไปตามเส้นทาง เพื่อหยิบวัตถุซึ่งมีอยู่ 3 ประเภท ประเภทละ 2 ช้ิน รวมทั้งหมด 6 ช้ิน  
ซึ่งวางอยู่ตามจดุต่างๆ ที่กรรมการกําหนด แล้วขนส่งไปวางยังพื้นที่ที่กาํหนด เม่ือทําภารกิจครบแล้วหุน่ยนต์จะต้องเดินไปยังจุด Finish 
 
เป้าหมายการเรียนรู้   

เพื่อศึกษาในเร่ืองการเคล่ือนไหว, ความเร็ว, ความเร่ง, นักเรียนได้เรียนรู้เร่ืองการเคล่ือนที่ตาม เส้นทางที่กําหนดดว้ยเซนเซอร์ การใช้เซนเซอร์หลาย 
ตัวทํางานรว่มกัน การออกแบบกลไกแบบต่างๆ 

 

คุณสมบัติของหุ่นยนต์  
1.  ให้มาประกอบหุ่นยนต์ที่สนามแข่งขัน  และไม่มีข้อจํากัดด้านขนาดและน้ำหนักของหุ่นยนต์ 
2. ไม่จํากัดอุปกรณ์ ไม่จํากัดจํานวนและชนิดของเซนเซอร์และมอเตอร์ 
3.  ไม่จํากัดวิธีการเคล่ือนที่ หรือวิธีหยิบจับ และการเคล่ือนย้ายวัตถุ 
4. หุ่นยนต์ใช้แผง Microcontroller ในการควบคุมได้ทุกชนิดไม่จำกัดจำนวนแผง Controller และต้องเขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์ทํางานโดยอัตโนมัติเท่านั้น หา้มใช้การส่ือสาร 
   หรือใช้การควบคุมหุ่นยนต์โดยมนษุย์ และผู้แข่งขันมีสิทธิ์กดปุ่มที่หุ่นยนต์ให้เริ่มทำงานได้เพียงครั้งเดียว 
5. โครงสร้างของหุ่นยนต์จะใช้อุปกรณ์ของบริษัทใดก็ได้และใช้วัสดุประกอบเป็นหุ่นยนต์ได้อย่างไม่จํากัด 
6. ไม่จํากัดชนิดของแบตเตอร์ร่ี แต่ให้ใช้กําลังไฟฟ้าได้ไม่เกิน 12 โวลต์ อ้างอิงจากฉลากที่ติดอยู่ที่ตัวแบตเตอร่ี 
 

ข้อกําหนดเกี่ยวกับสนามแข่งขัน 
1. สนามแข่งแบ่งออกเป็น 2 ฝ่ัง แต่ละฝ่ังมีขนาดความกว้างประมาณ 120 ซ.ม.ยาว 150 ซ.ม. ไม่มีขอบสนาม  
2. ทางเช่ือมระหว่าง 2 ฝ่ัง มีขนาดกว้าง 30 ซ.ม. ยาว 60 ซ.ม. มีทางเดินของหุ่นยนต์เป็น “เส้นสีดํา” ขนาด ความกว้างประมาณ 2.0 – 2.5 ซม. 
3. วัตถุสีที่ใช้ในการเคล่ือนยา้ย คือ กระปอ๋งมีขนาดเส้นผ่านศนูย์กลาง 5 ซ.ม. สูง 10 ซ.ม. น้ำหนักไม่เกิน 50 กรัม จํานวน 8 กระป๋อง ( สีแดง สีเขียว  น้ำเงิน   
สีเหลือง  สีละ 2 กระป๋อง)  
4.การแข่งขัน รอบที่ 1  รอบที่ 2 และ รอบที่ 3  จะสุ่มตําแหน่งวางวัตถุ และจุดห้ามผ่าน กอ่นการเขียนโปรแกรม 
5.วัตถุจะถูกสุ่มวางไว้ที่พ้ืน 
6.พื้นสนามทำจากไวนิล  
7.จุดห้ามผ่านขนาด 10x10  ซม.              ม .ต้นมี 4 จุด  ,   ม.ปลาย มี 5 จุด  
 
8.พื้นที่วางกระป๋อง ม.ต้น วางบนพื้นสี ขนาด ( ก x ย )  15 x 30 เซนติเมตร  
 
 
9.พื้นที่วางกระป๋อง ม.ปลาย วางบนที่สูง ขนาด ( ก x ย x ส )  15 x 30 x 5 เซนติเมตร 
 
 
 



   

 ภาพพจำลองสนาม และตัวอย่างการสู่มวางวัตถุและแท่นวางวัตถุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กติกาการแข่งขัน 
 การแข่งขันแบ่งเป็น 3 รอบ  

รอบที่ 1  ให้เวลาในการประกอบหุ่นยนต์ เขียนโปรแกรม ทดสอบสนาม 150 นาที    ( 2 ช่ัวโมงครึ่ง ) 
รอบที่ 2  ให้เวลาในการเขียนโปรแกรมและทดสอบสนาม 40 นาที   
รอบที่ 3  ให้เวลาในการเขียนโปรแกรมและทดสอบสนาม 30 นาท ี

1. เวลาในการแข่งขัน เกมละ 3  นาที เริ่มต้นให้วางหุ่นยนต์ที่จุด Start หลังเส้นตัด และไม่มีเวลา setup  
2. กรรมการให้สัญญาณเริ่มแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะกดปุ่มที่หุน่ยนต์เพียงครั้งเดียว ให้หุ่นยนต์ทาํงานเองอัตโนมัติ โดยหุ่นยนต์จะตอ้งเดินจากจดุStart ไปตาม 
  เส้นสีดําแล้วเคล่ือนย้ายวัตถุทั้ง 8 ช้ินเคล่ือนย้ายได้ครั้งละ 1 กระป๋อง ไปวางตามจดุที่กำหนด โดยสีของวัตถุตอ้งตรงกับจุดทีก่ำหนด และกระป๋องต้องไม่ล้ม 
3. Retry ทำได้ไม่จำกัด แต่จะถูกลบคะแนนคร้ังละ -5 คะแนน และคะแนนที่ได้ก่อนน้ันจะถูก Reset เร่ิมใหม่ทันที ผู้เข้าแข่งขันต้องตั้งวัตถุใหม่ ส่วนเวลาจะยังคงเดินต่อไป  
4 กรรมการจะบังคับ Retry กรณีหยุดนิ่งอยูก่ับที่เป็นเวลานานเกิน กวา่ 5 วินาที หรือ หุ่นยนต์เสียการควบคุมเดินออกนอกเส้นทาง 
 (การเดินตามเส้นสีดํา หมายถึงตลอดเวลาของการเคล่ือนทีต่้องมีล้อ ของหุ่นยนตอ์ย่างนอ้ย 1 คู่ คร่อมอยู่บนเส้นสีดํา หรอืมีล้อข้างใดข้างหนึง่ทับอยู่บนเส้น) 
5. หากวัตถุที่เคล่ือนยา้ยล้มในสนามหรือตกหล่นในสนาม ให้ถือว่าเป็นอปุสรรคของการแข่งขัน หุ่นยนต์สามารถชนได้ และสามารถหยิบไปทําภารกิจตอ่ได ้
6. คะแนนเต็มในแต่ละเกมคือ 100 คะแนน ดังน้ี 
     6.1 ทีมที่นํากระป๋อง สีแดง สีเขียว สีน้ำเงิน สีเหลือง ไปวางยังพื้นที่กําหนดได้ถกูต้อง โดยกระปอ๋งต้องตั้งตรงไม่ล้ม  
       จะได้คะแนนกระป๋องละ  10 คะแนน  รวม 80 คะแนน 

                     6.2 ทีมที่ทําภาระกิจได้ครบสมบูรณ์ กลับมาจุด Finish  ได้  จะได้คะแนน 20 คะแนน พร้อมเวลาที่ทำได้ 
     6.3 ทีมที่ทําภารกิจไม่ครบสมบูรณ์ กลับมาจุด Finish  ได้  ได้คะแนน 10 คะแนน พร้อมเวลาที่ทำได้  
     6.4 ทีมที่ขอหยุดเกมและภารกิจไม่ครบสมบูรณ์ กลับมาจุด Finish  ไม่ได้  จะไม่ได้คะแนนกลับจุด Finish แตจ่ะได้เวลา ณ ท่ีขอหยดุ 
     6.5 ทีมที่ไม่สามารถทำคะแนนได้ หมายถึง 0 คะแนน เวลาจะถูกบันทกึเป็น 180 วินาท ี
7. การพิจารณาผู้ชนะ  
   7.1 ให้นำคะแนนทั้ง 3 รอบมารวมกนั เวลามารวมกนั จำนวน Retry รวมกัน 
   7.2 พิจารณาจากคะแนนรวมสูงสุด หากคะแนนเท่ากนัให้ตัดสินที่เวลารวม  หากคะแนนและเวลาเท่ากนั ให้ตัดสินทีจ่ํานวนรวมของ Retry หากจำนวน Retry 
เท่ากัน  ให้แข่งขันใหม่ 
8. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 

Start Finish 


